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INSTRUKCJA DO PRZEPROWADZENIA 111 ETAPU
Olimpiady Wiedzy i Umiejetnosci Handlowo-Menedzerskich

W biezacym roku szkolnym III etap Olimpiady WiUHM odbywa si¢ w jednym dniu
w wyznaczonych miejscach (strefach), zgodnie z ustaleniami Komitetu Gléwnego. Zawody
obejmuja test w jezyku polskim 1w jezyku obcym oraz cze$¢ praktyczng.

Zawody przeprowadza si¢ w odpowiednio przygotowanej pracowni komputerowej pod
nadzorem Komisji powolanej przez Dyrektora szkoty prowadzacej zawody - w porozumieniu
z Komitetem Glownym. W sktad Komisji wchodza: przewodniczacy — Dyrektor szkoty
(w szczegdlnych przypadkach wicedyrektor lub nauczyciel danej szkoty), cztonkowie — dwoch
przedstawicieli innych szkél uczestniczacych w zawodach oraz przedstawiciel Komitetu
Glownego.

Uczestnicy za okazaniem dokumentu tozsamos$ci wchodzg na sale 1 zajmujg kolejne stanowisko
wg listy ustalonej przez Komitet Glowny.

Podczas trwania czes$ci praktycznej uczestnicy nie mogg korzysta¢ z zadnych pomocy
dodatkowych. (zbedne pomoce, torby, itd. ztozone w wyznaczonym miejscu poza salg)

Nie wolno korzysta¢ z telefonéw komorkowych i innych urzadzen telekomunikacji oraz
kalkulatorow.

Do wykonania zadania uczestnik korzysta z podstawowego oprogramowania komputerowego
(pakiet Office) bez dostepu do Internetu.

Kazdy uczestnik otrzymuje KARTE KODOWA (przygotowang przez Komitet Glowny), na
ktorej czytelnie wpisuje swoje nazwisko 1 imi¢ oraz nazwe szkoty.

W dalszej czesci uczestnik postuguje sie wytacznie swoim KODEM

W pierwszej kolejnosci uczestnicy rozwigzujg test w jezyku polskim oraz w wybranym
jezyku obcym. Test znajdzie si¢ na pulpicie jako plik dokumentu tekstowego WORD pod
nazwa test 2020-21 W pliku znajduje si¢ instrukcja do rozwigzania testu oraz zadania testowe.
Czas trwania testu wynosi 20 - 30 minut (czas kazdorazowo ustala Komitet Gtowny).

W drugiej czesci tego etapu uczestnicy rozwigzujg zadanie praktyczne. Znajduje si¢ ono na
pulpicie jako plik arkusza kalkulacyjnego pod nazwg Zadanie praktyczne.

Rozwigzanie zadania praktycznego i wszystkie elementy powinny by¢ zapisane w tym pliku.

Instrukcja do rozwigzania zadania praktycznego znajduje si¢ w pliku, poprzedzajac tresc
zadania praktycznego.

Czas trwania zadania praktycznego wynosi 30 - 40 minut (czas kazdorazowo ustala Komitet
Glowny)

Z chwila, gdy minie wyznaczony czas uczestnicy koncza prace i opuszczajg sale.

Uczestnik, ktory zakonczy prace przed czasem, zglasza si¢ poprzez podniesienie reki.
Przewodniczacy lub czlonek Komisji pozwala opusci€ sale po sprawdzeniu poprawnosci zapisu
plikdw oznaczonych nr kodowym uczestnika.

Po zakonczeniu pracy czionek Komisji (lub upowazniona osoba, np. informatyk) sprawdza
poprawnos$¢ zapisu zadania oraz przegrywa pliki z testami oraz z zadaniami praktycznymi na
nos$nik elektroniczny.

Na zakonczenie Komisja sporzadza protokot z przebiegu zawodow (druk — zat. nr 4)

KOMITET GELOWNY
OLIMPIADY WiUHM

Uwaga: Komitet Gtowny Olimpiady zastrzega sobie prawo dokonywania zmian w Instrukcji.



